
Introdution à LATEXJ2Mmars 2007IntrodutionLATEX est un langage qui permet de réer des douments érits (rapports, livres, artiles,..) dehaute qualité. Même si sa mise en plae peut sembler rebutante au début, LATEX permet d'obtenirun meilleur rendu �nal (en terme de mise en page) que les traitements de texte lassiques.1 Création d'un �hier LATEXLATEX est un langage ompilé (on part d'un �hier soure, pour arriver à un �hier ible). Pourréer un �hier en LATEX on ommene par :� réer un �hier texte (dont l'extension est .tex).� On plae dans e �hier le texte que l'on désire a�her dans le doument �nal (que l'onva produire) et on y rajoute des ommandes LATEX a�n de préiser l'apparene qu'aura etexte dans le doument �nal.� On ompile alors e �hier soure (d'extension .tex) a�n de produire le doument �nal enutilisant la ommande suivante :latex <nom_du_fihier.tex>On obtient alors un �hier nom_du_�hier.dvi dont on peut visualiser le ontenu ave xdvi parexemple.
mon_fichier.tex

latex mon_fichier.tex
mon_fichier.dviFig. 1 � Exemple de ompilation LATEX2 Contenu du �hier .texComme expliqué préédement, un doument .tex ontient du texte, ainsi que des ommandesLATEX qui vont permettre de dé�nir l'apparene de e texte dans le doument �nal. Une om-mande LATEX est préédée d'un aratère d'éhappement (barre oblique inverse "\") a�n que leompilateur sahe qu'il s'agit d'une ommande LATEX.\ommande [options℄ {arguments}ou enore\begin{ommande} argument \end{ommande}1



2 CONTENU DU FICHIER .TEX 2.1 Le préambule2.1 Le préambuleLe �hier .tex ommene par un préambule. C'est la partie où l'on indique les pakages àutiliser (\usepakage{nom_du_pakage}) et les référenes à la date, au nom de l'auteur, ainsique le titre du doument. Cette partie se termine ave la balise \begin{doument}. Pour unexemple de préambule, onsultez la �gure 2.C'est ii également que l'on dé�nit le type de doument que l'on veut produire (artile, report,book, letter, slide), grâe à la ommande \doumentlass{type_du_doument}\doumentlass[a4paper,10pt℄{artile}% Utilisation des aents\usepakage[latin1℄{inputen}% Utilisation du français\usepakage[frenh℄{babel}% Pour inlure des graphiques\usepakage{graphix}% Pour érire des formules mathématiques\usepakage{amsmath,amsthm,amssymb}% Pour pouvoir érire sans interprétation de LaTeX\usepakage{verbatim}\title{Introdution à LaTeX}\date{14-11-2005}\author{J2M}\begin{doument}% Pour générer la présentation du doument\maketitleC'est ii que j'éris le texte qui ompose mon doument.J'éris en \textbf{gras}, ou en \textit{italique}. C'est omme je veux.\end{doument} Fig. 2 � Exemple de doument .tex -2.2 Le orps du doumentLa deuxième partie, le orps du doument est située entre les balises \begin{doument} et
\end{doument} et ontient le texte, les graphiques, et.. du doument �nal. Pour un exemplede orps de doument onsultez la �gure 2. 2



2 CONTENU DU FICHIER .TEX 2.2 Le orps du doumentOn peut noter la présene de la ommande \maketitle juste au début du orps du doument.Sans la présene à et endroit de ette ommande les informations ontenues dans le préambule(titre, auteur, date) ne seraient pas a�hées dans le doument �nal.Les lignes qui ommenent par % sont des lignes de ommentaires et ne sont pas interprétéespar le ompilateur LATEX et ne seront pas visibles dans le doument �nal.2.2.1 hapitre, setion, . . .Voii les ommandes utilisées pour séparer logiquement les di�érentes parties d'un doument :� \hapter{nom du hapitre}� \setion{nom de la setion}� \subsetion{nom de la sous-setion}� \subsubsetion{nom de la sous-sous-setion}� \paragraph{nom du paragraphe}2.2.2 Passages à la ligneLe passage à la ligne foré se fait en utilisant le mot-lé \\.LATEX se hargeant lui-même de la mise en page et de la mise en forme il se peut qu'il oupe unmot en deux dans une phrase trop longue en passant à la ligne suivante. Si l'on désire éviter qu'unmot ou groupe de mot soit automatiquement oupé par LATEX, on l'englobera ave la ommande
\mbox{texte}.2.2.3 Gras, italique, . . .Pour modi�er les aratéristiques de la polie, il faut utiliser les ommandes suivantes :� \textbf{le texte} pour mettre en gras� \textit{le texte}pour mettre en italique� \texttt{le texte}pour mettre en polie �xe (mahine à érire)� \texts{le texte}pour utiliser les petites majusules2.2.4 ListesLes ommandes les plus fréquemment utilisées pour réer des listes sont itemize et enumerate.On utilise également parfois desription.Voii un exemple :\begin{itemize}\item{Un premier item}\item{Un autre item}\item{Mon dernier item}\end{itemize}\begin{enumerate}\item{Un premier item} 3



2 CONTENU DU FICHIER .TEX 2.2 Le orps du doument\item{Un autre item}\item{Mon dernier item}\end{enumerate}Ce qui produit :� Un premier item� Un autre item� Mon dernier item1. Un premier item2. Un autre item3. Mon dernier item2.2.5 MathématiquesVoii les prinipales fontions utilisées en mode mathématique. Dans e as, il ne faut pasoublier d'ajouter la ligne \usepakage{amsmath} dans le préambule. Un exemple d'utilisation deet environnement est :\begin{math}a^{i+1}=a.a^i\\\sqrt{fra{a^{i+1}}{a}=b \quad(a \neq 0)}\end{math}Qui produit :
a

i+1 = a.a
i

√

ai+1

a
= b (a 6= 0)remarques :� \fra{Dénominateur}{Numérateur} permet d'érire une fration� \sqrt permet de dé�nir une raine� \quad permet d'ajouter un espae, on peut aussi utiliser \qquad, \Quad, �\,�, \ ; et d'autres2.2.6 Ne pas mettre en forme du texte que l'on a éritDans un rapport onernant un projet informatique on peut être amené à iter un moreau duode de programme. Les langages de programmation ayant une syntaxe qui leur est propre, on neveut pas que LATEX modi�e le ode que l'on inorpore dans le doument .tex. Il existe deux façonsd'introduire e ode soure dans le �hier LATEX, la première onsiste à utiliser l'environnementverbatim et à érire le texte dans elui-i. La seonde solution onsiste à utiliser la ommande

\inputverbatim{mon_�hier}, où mon_�hier ontient le ode à laisser inhangé. Mais danse as, il ne faut pas oublier d'importer le pakage verbatim.
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3 EXERCICE3 ExerieProduire un artile de titre "Exerie", daté d'aujourd'hui et à votre nom. Cet artile ontien-dra deux hapitres, orrespondant aux paragraphes suivants :paragraphe n�1� artile n�11. artile n�12. artile n�23. artile n�3pim artile n�1pam artile n�2poum artile n�3� artile n�2� artile n�3paragraphe n�2
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√
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√
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